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Introduccidon

La animacién a la lectura es uno de los campos de accién mds significati-
vos de la didactica de la literatura. Desde el enfoque sociocultural, se aleja de
todo tipo de prescripciones y estrategias estandarizadas y, por el contrario,
busca responder a las heterogéneas necesidades de cada contexto, respetan-
do las subjetividades de sus lectores (Avecillas y Ordéiiez 2020, 222) y pro-
mover la democratizacién de la lectura en diferentes dmbitos. Por su parte,
el rol de la tecnologfa en las practicas de animacion a la lectura enriquece
las posibilidades de acceso y de motivacién, puesto que pone a disposicion
de los jovenes lectores distintos formatos y recursos, ya sea por medio de
imdgenes, videos o gréficos (Santos 2017, 146), o recursos abiertos que ayu-
dan de manera decisiva a buscar miiltiples opciones en concordancia con la
diversidad de lectores.

En el d4mbito ecuatoriano, tanto desde la educacion formal como desde
otros escenarios, la accesibilidad al libro proyecta uno de los tantos efectos
de las inequidades socioeconémicas. El canon literario escolar ecuatoriano,
dirigido a la escuela ptblica, es profundamente restringido. La falta de biblio-
tecas escolares, el escaso nimero de lecturas en los libros de texto oficiales,
la deficiente formacion docente para seleccionar adecuadamente los textos y
generar procesos de mediacién lectora acertados, entre otras causas, trae como
consecuencia una brecha profunda entre la escuela publica y privada. Y es que
el sector privado, al contar con colecciones escolares que oferta el mercado
editorial, mitiga de alguna manera estas deficiencias, pues no solo cuentan
con obras literarias diversas, sino que, ademads, a estas, generalmente, le acom-
pafan como apéndices de los textos recomendaciones sobre estrategias de me-
diacién y animacién lectora que apoyan la labor docente y la lectura infantil.
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Por todo esto, proponer proyectos de animacién a la lectura que busquen
trascender, a partir de una sostenibilidad econémica y temporal, requiere, en
una primera instancia, pensar en el asunto del libre acceso. Por su puesto,
este es uno de los dmbitos de abordaje prioritarios que implica generar los
medios para procesos de mediacién acertados. En este marco, el objetivo de
la presente investigacion fue disefiar una propuesta de animacién a la lectu-
ra en parques de la ciudad de Cuenca por medio de c6digos QR.

Marco teérico y estado del arte

La lectura literaria es un proceso cognitivo que, desde edades tempranas,
aporta de manera significativa al desarrollo de los nifios. Algunas de las con-
tribuciones mds destacables con su formacién son, sin duda, la generaciéon
de un pensamiento critico, la reflexién, la creatividad, el incremento de vo-
cabulario y el fortalecimiento emocional y social (Cerillo 2013, 20; Gallardo
y Leén 2016, 63).

Su ensefianza y motivacién son preocupacién de la didactica de la litera-
tura, concebida como un campo disciplinar que posee sus propios actores,
conjunto de saberes, preguntas y objetivos (Altamirano 2016, 157). Se explica
a la enseflanza de la literatura como la construcciéon de conocimientos acerca
de autores, obras, términos literarios, andlisis y comprensién de los textos,
entre otros aspectos; mientras que la animacién a la lectura hace referencia
a toda esa serie de estrategias metodolégicas que buscan despertar el placer
por las précticas lectoras (Avecillas y Ordéiiez 2020, 222).

El objetivo de la animacién a la lectura es la creacién de hébitos lectores
y la necesidad de leer. Es asf que se considera un campo de accién dindmico
en el que el mediador cumple un rol protagénico, al mismo tiempo que la
escucha a los jovenes lectores marcard las vias de una accién responsable
(Altamirano 2013, 158; Munita 2017, 390).

Uno de los dmbitos principales, tanto de la diddctica de la literatura como
de las précticas de animacion a la lectura, se encuentra en el asunto del ca-
non literario que se define como la seleccién del corpus y los modos de leer
que subyacen de esa seleccién (Piacenza 2015, 119), tanto en el marco de la
escuela formal como en précticas informales. La literatura infantil y juvenil
(LIJ) cumple un rol fundamental en cuanto se convierte en la literatura de
mayor vinculo con los nifios y jévenes.
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Por su parte, las TIC son un componente primordial en el asunto de la
animacioén a la lectura, en cuanto abre un escenario muy amplio en beneficio
de la accesibilidad al libro y a la cultura (Ordéiiez, Jumbo y Avecillas 2022,
306). La UNICEF (2017, 12) refiere que la introduccién de recursos tecnolégi-
cos y metodologias innovadoras es hoy uno de los objetivos de la educacién.
La Constitucién de la Reptblica del Ecuador (2008) prescribe que el acceso
ala cultura y al libro es un derecho que garantiza una educacién de calidad.
En tal sentido, la lectura a partir de medios tecnolégicos ha abierto un nuevo
panorama a la democratizacién del acceso a la lectura, pues propicia espa-
cios mds amplios de difusién de obras y autores.

Varios estudios evidencian la relacién entre TIC y animacién a la lectura,
y c6mo estos medios pueden ser herramientas fundamentales tanto de di-
fusién de obras y autores, como también de procesos de mediacién lectora
(Avecillas y Ordéiiez 2020, 157; Ordéiiez, Jumbo y Avecillas 2022, 306). En
varios de estos mismos estudios se evidencia la eficacia de los cédigos QR
como herramientas de apoyo a los procesos formativos (Arteaga 2016, 45;
Gomez-Gonzalvo, Atienza y Mir 2015, 32; Jiménez et al. 2019, 75).

Metodologia

Diseifio del estudio

El estudio elaborado fue de cardcter cualitativo ya que, pese a que us6
una cuantificacién de ingresos e interaccién con el material generado, no se
estableci6 ningtin tipo de interpretacién estadistica de los datos. Desde el en-
foque cualitativo se analizaron discursos tanto literarios como de las narrati-
vas de los usuarios que accedieron al recurso generado. Metodolégicamente,
fue un proyecto de intervencion cuasi experimental. Se describe al disefio de
la investigaciéon como fenomenolégico con alcance descriptivo.

Contexto, poblacion y participantes

El contexto en el que se realizé el proyecto fue en la ciudad de Cuenca,
y especificamente en dos parques concurridos de la ciudad: el parque de la
Madre y el parque El Paraiso. La difusién del proyecto estuvo dirigida a fa-
milias que asistian a dichos espacios de recreacién. Por su parte, la poblacién
a la que estuvo destinada la pdgina web fue a nifios y adolescentes en edades
comprendidas entre 3 a 15 afios.
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Procedimiento

Fase 1: Generacién del repositorio de autores de la LIJ. Para la seleccién
de autores, se procedi6 a la revisién de antologias de libre acceso, estudios
de la critica literaria, ademds de otros proyectos de animacién a la lectura
puestos en préctica con nifios y jovenes de la ciudad, y que hayan eviden-
ciado resultados por medio de estudios empiricos publicados. Ademds, se
envié una invitacion a escritores de LIJ ecuatoriana para que formen parte
de la seleccién de textos difundidos mediante esta propuesta, con el aporte
de textos inéditos.

De esta manera, se procedié a realizar el repositorio de obras con base en
los siguientes criterios de seleccién: género literario, edades comprendidas
entre 3 a 5 aflos, 6 a 8 aflos, 9 a 12 afios y 13 a 15 afios; nacionalidad de los
autores: universales, latinoamericanos y ecuatorianos; paridad de género;
variacion tematica; calidad literaria y estética; y reconocimiento por la criti-
ca literaria. Para determinar las caracteristicas discursivas que permitieron
categorizar los textos por edades, se consideraron criterios de expertos de la
did4ctica de la literatura como: Maria Teresa Colomer (2005, 203-15); Gusta-
vo Bombini (2017, 23-32), Maria Teresa Andruetto (2008, 5), entre otros.

Fase 2: Creacién de la pagina web y generacion y difusién de los c6digos
QR. La pdgina web tuvo una estructura sencilla, considerando los usuarios
a los que estaba dirigida. Para su creacion se utiliz6 la plataforma wix.com,
la cual permitié desarrollar los aspectos técnicos y funcionales del proyecto;
es decir, se crearon botones enlazados a cada seccién de la pdgina web y, por
otro lado, se generaron enlaces con Google Analytics para medir el trafico,
los clics, y asf lograr un resultado exacto de datos. Dentro de las opciones
habilitadas en la pagina estuvo la de recibir comentarios y correos de los
usuarios.

Fase 3: Difusién del proyecto en parques de la ciudad de Cuenca y redes
sociales. Para la implementacién del proyecto se realizé una campafia en
parques de la ciudad en la que se entregaron volantes con el cédigo QR
para ser escaneado. La campaiia se titulé con el mismo nombre del proyec-
to: “Cuenca Lee Libre” y se llevé a cabo en los dos parques delimitados.
En esta fase, se consideré un registro de observacién de la percepcién de
algunos usuarios, de manera aleatoria, a la vez que el registro verbal de la
respuesta de algunos usuarios y del registro de visitas en la pdgina web.
La difusién del proyecto mediante redes sociales se realiz6 por medio de
Facebook, Instagram y WhatsApp.
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Instrumentos

Los instrumentos utilizados para analizar los resultados fueron herra-
mientas de la plataforma y enlaces con Google Analytics, que se registraron
en el programa Microsoft Excel, para los datos numéricos de registros e in-
gresos. Para la valoracion de las percepciones de los usuarios, se utilizaron:
registro de observacién, basado en las categorfas conocimiento sobre uso de
cédigos QR, tipos de teléfono de uso, respuesta a la pagina web; y registro de
narrativas de usuarios; registro de visitas en la pdgina web.

Método de interpretacion de resultados

El método de interpretacién de resultados fue de tipo cualitativo descrip-
tivo.

Resultados

A continuacioén, se describen los resultados obtenidos en las tres fases de
la investigacién:

1. De la construccion del repositorio de la LIJ universal, latinoamericana
y ecuatoriana.
En cuanto al corpus elegido, se determiné un total de 12 textos ecua-
torianos, de los cuales 5 fueron inéditos, es decir, autores de la LIJ
nacional los donaron al proyecto; 20 textos latinoamericanos y 28 uni-
versales.

2. De la construccién de la pdgina web:
Con respecto al disefio de la pdgina, en la ventana inicial se desarrollé
una breve explicacién del proyecto y su objetivo, seguido de cuatro
divisiones segtn el rango de edad de las obras, dentro de las cuales
se coloco la foto de la portada de cada una y el nombre de su autor.
Finalmente, se procedié a generar el c6digo QR (véase gréfico 1).

3. Resultados de la difusién en parques de la ciudad de Cuenca y redes
sociales.

4. Resultados de campaiia de difusién en redes sociales.
En cuanto a los resultados concernientes a las percepciones de usua-
rios sobre la pagina web, se pudo determinar que existié una necesi-
dad de formacién de los usuarios sobre el uso de los c6digos QR, sobre
todo para generaciones mayores a 30 afios; la mayorfa de las personas



